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Command & Conquer - Classic
ivl Tournament

==Spielversion==
Der neueste Release (NICHT Playtest!)

http://www.openra.net/download/

==Sjegbedingung==
Es werden vorab ausgeloste 1vd Matches ausgetragen.
Die Kontrahenten konnen dabei selber entscheiden, ob sie Red Alert, oder

Tiberian Dawn spielen wollen. Wenn sich nicht geeinigt werden kann, dann
kommt zur Orga, die wird es dann auslosen!

Fur beide gilt:

Wer gewinnt, ist eine Runde weiter!
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==Teilnahmebedingungen==
Das Replay ist von beiden Kontrahenten abzuspeichern (Geschieht idr.
automatisch!). Nach Abschluss der Runde teilen beide Teilnehmer dem Orga

das Ergebnis mit. Im Notfall wird das Replay zu Rate gezogen.
Replay-Speicherort:

C:\Users\[NAME]\Documents\Open RA\Replays\[ra|cnc]\release-
[VERSIONSNUMMER]\OpenRA-YYYY-MM-DDThhmmssZ.oarep

Benennt das Replay bitte nach der Begegnung bzw. mit euren Spielernamen,
wie folgt:
SPIELER_A_vs_SPIELER_B_RundeX.oarep

Wer sich nicht an das "Fairplay" hallt der fliegt und sein Kontrahent ist eine
Runde weiter!

==Matcheinstellungen==

Explored map => aus e Starting Units => MCV Only

Crates => aus e Tech Level => No
Superweapons/No Powers.

Short Game => an

e Game Speed => Normal

Fog of War => an

4 N -
Starting Cash => 10000 e Startpositionen Zufallig lassen

e Team => Keins ;)
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==Mapauswahl==

Entweder lhr einigt euch selber, oder die Orga wurfelt es aus, was lhr beim
Meeting ansprechen konnt!

==Mappool==
1

Red Alert Tiberian Dawn
Keep Off The Grass 2 16:9

Northwest Passage Antrax

Ore Lord Letters from Lexington
Singles Model 200

Warwind The New Mandarins

Green Belt Understanding Power
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==Turnierzeiten und Ablauf==
Warm-Ups sind frei, ob gegen Bots, oder andere Teilnehmer auf der LAN!

Um 17:30 Uhr am Samstag werden sich alle Teilnehmer bei "Crazy" (Sitz D4
Flur/Kuche) melden, fur Aktuelle Infos.

Das Tournier beginnt um 18 Uhr! Jede Runde geht 30 Minuten!

Die Spieler kommen selbststandig zur Orga, innerhalb dieser Zeit! Wer nicht
kommt ist 'raus, also achtet 'drauf! .1

Sollte das Match langer dauern, dann pausiert das Spiel, kommt zur Orga und es
entscheidet die Punktzahl!

Sollte es Unstimmigkeiten geben, pruft die Orga das entsprechende Replay.

Anschlief3end werden die neuen Paarungen bekannt gegeben und die nachste
Runde beginnt.

Die Orga gibt entsprechende Zeiten bekannt.

Das alles geht bis zum Ende des Tourniers!

Host sollte der mit dem schnellsten PC sein!

Am besten lhr einigt euch beim Meeting auf einen Match namen, wie z.B.:
SPIELER_A_vs_SPIELER_B

==Sjegerehrung==
Die Siegerehrung erfolgt Sonntag um 10 Uhr.

==Preise==
Preise fur das Turnier werden kurz vor der LAN bekanntgegeben.

==Ansprechpartner==
Organisator des Turniers ist Crazy.




